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Osterreich als
Gumingriese

Spieleentwickler: Know-how aus

Osterreich ist weltweit gefragt.

ie  Spieleentwickler-
D Branche in Osterreich

wichst in rasantem
Tempo: Laut der aktuellen
,Game Development Studie
2024“ des Industriewissen-
schaftlichen Instituts (IWI)
im Auftrag des Fachver-
bands Unternehmensbera-
tung, Buchhaltung und IT
der Wirtschaftskammer Os-
terreich (UBIT) verzeichnen
heimische Entwickler grof3e
Erfolge, sowohl im interna-
tionalen Spielemarkt als
auch in der digitalen Trans-
formation der heimischen
Wirtschaft. Die Zahl der ak-
tiven Unternehmen ist in
den vergangenen sechs Jah-
ren um iiber 70 Prozent ge-
stiegen — ein Zuwachs, der
den wirtschaftlichen Ein-
fluss dieser jungen Branche

widerspiegelt. Mit einem
Gesamtumsatz von 188,7
Millionen Euro im Jahr
2023 und rund 2260 gesi-
cherten Arbeitsplitzen triagt
die Branche signifikant zur
osterreichischen Wirtschaft
bei. Wolfgang Koller vom
IWI hebt hervor, dass es vor
allem kleine Unternehmen
und hochqualifizierte, iiber-
wiegend junge Fachkrifte
sind, die diese Branche pri-
gen.

Innovation aus Osterreich
weltweit gefragt

Uber 80 Prozent der Be-
schiftigten haben ein Stu-
dium abgeschlossen, und das
Alter der meisten Mitarbei-
ter liegt zwischen 25 und 34
Jahren. Die Attraktivitit des
Gaming-Sektors als Arbeit-
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Heimische Spieleentwickler sind international gefragt -
Ké&rnten ist einer von wenigen Ausbildungsstatten.

geber bleibt damit ungebro-
chen, wihrend die Branche
weiter wichst.

Die Exportquote ist hoch:
Acht von zehn Unterneh-
men vertreiben ihre Spiele
weltweit. Hier spielt der di-
gitale Vertrieb eine Schliis-
selrolle, der heimischen Ent-
wicklern Zugang zu globalen
Mirkten eroffnet. Diese
internationale Nachfrage be-
tont auch Reanne Leuning
von AuBenwirtschaft Aus-
tria, die die Attraktivitit des
Standorts fiir gut ausgebil-
dete Gaming-Profis als gro-
Be Chance sieht. Besonders
gefragt sind sogenannte Se-
rious und Education Games,

die iiber reine Unterhaltung
hinausgehen und gezielt Bil-
dung und Bewusstsein for-
dern.

Die Zukunft der Branche
wird mallgeblich von einer
starken  Ausbildungsland-
schaft unterstiitzt. In ganz
Osterreich bieten 25 Hoch-
schulen Studienginge im
Bereich Game Development
an, mit regionalen Schwer-
punkten unter anderem in
Puch bei Salzburg, Hagen-
berg, Wien und Kirnten.
Um die Branche zukunftssi-
cher zu machen, braucht es
laut Alfred Harl, Obmann
UBIT, eine nachhaltige
Standortpolitik.
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